
 

STAGE : MODELISATION, ANALYSE SYNTHESE DE BRUITS NATURELS 

DESCRIPTION 

 
AudioGaming est une jeune entreprise innovante orientée vers l’audio interactif et temps réel. Nous 
développons une solution logicielle à destination des studios de création (jeux vidéo, cinéma, 
spectacles vivants, …) afin d’étendre les capacités créatives liées à l’audio. 
 
Nous recherchons un candidat pour un stage début 2012. 
 
 L’objectif du travail de ce stage est : 

 La modélisation de sources sonores naturelles (mer, vent, pluie, feu, eau, …) 

 Le développement d’outils d’analyse synthèse dédié sà ce type de sources 

 Codage en C de l’algorithme retenu. 
 
Durée du stage : de 2 à 6 mois 
Lieu : Toulouse, possibilité à Paris 
Indemnité de stage 

COMPETENCES REQUISES : 

Formation : bac+4/5 
Connaissances techniques requises (outils, technologies, logiciels, ...) : 

 Bonne connaissances en traitement du signal 

 Connaissances en synthèse sonore 

 Une connaissance des outils de prototypage interactifs Max/Msp ou pure data est un plus 
Connaissances linguistiques : Anglais 
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MOTIVATIONS :  

Vous avez envie de vous intégrer à une petite équipe pour approfondir vos connaissances théoriques 
et les mettre en application dans des cas concrets. 
En fonction de votre intégration, une embauche en CDI est possible 

CONTACT :  

 
Si vous vous reconnaissez dans cette proposition de proposition de stage, merci d’envoyer votre 
demande à jobs@audiogaming.net avec la référence AG-STG-2011-06. 
 
Date de démarrage :   Début 2012 
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